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	Capaian Pembelajaran
	-Mahasiswa dapat memahami service – service yang ada di jaringan multimedia
-Mahasiswa mampu melakukan instalasi & konfigurasi aplikasi dan layanan pada jaringan multimedia 
-Mahasiswa mampu menyebutkan definisi multimedia, jenis-jenis multimedia dan aplikasinya


	Pokok Bahasan
	1. Intro : Multimedia & Application
2. Stand-alone multimedia application
3. Networked multimedia application
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	MK Prasyarat
	Jaringan Komputer

	Media Pembelajaran
	LCD Projector, Papan Tulis

	Asesmen (%)
	Tugas(40%), UTS(30%), UAS(30%)

	Mgg Ke-
	Sub Capaian Pembelajaran MK
(Kemampuan Akhir Yang Direncanakan)
	Bahan Kajian 
(Materi Pembelajaran)
	Bentuk Pembelajaran
	Waktu Belajar (menit)
	Kriteria Asesmen (Indikator)
	Bentuk Asesmen
	Bobot

	1
	1. Mahasiswa mampu menyebutkan definisi multimedia, jenis-jenis multimedia dan aplikasinya  
	· Intro :Multimedia & Application
	Ceramah
Tutorial, Demo Praktikum

	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt
	· Mengetahui jenis-jenis multimedia dan aplikasinya
	Pertanyaan dan tugas
	40%

	2-3
	1) Mahasiswa dapat menjelaskan tahapan-tahapan dalam menghasilkan konten multimedia
	Produksi konten multimedia
	Ceramah
Tutorial, Demo Praktikum
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt.
	· Mengetahui tahapan-tahapan dalam menghasilkan konten multimedia.
	Pertanyaan dan tugas
	40%

	4-5
	1) Mahasiswa mengenal dan mampu melakukan kompresi data multimedia dengan menggunakan berbagai metode
	kompresi data multimedia
	Ceramah
Tutorial, Demonstrasi, 
Praktik
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt.
	· Menjelaskan kompresi data multimedia dengan menggunakan berbagai metode
	Presentasi dan tugas
	40%

	6-7
	1) Mahasiswa mampu menyebutkan jenis-jenis peralatan atau media akses jaringan multimedia 
	· Multimedia Networking Requirement
	Ceramah
Memainkan peran
Group
Demo
Belajar diskusi
Discovey
Praktikum
Problem base learning
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt.
	· Menjelaskan jenis-jenis peralatan atau media akses jaringan multimedia
	Tugas,  laporan
	40%

	8-10
	1) Mahasiswa mampu membuat aplikasi multimedia streaming, live streaming, real-time interactive dan storage streaming
	· Streaming
	Ceramah
Memainkan peran
Group
Demo
Belajar diskusi
Discovey
Praktikum
Problem base learning
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt.
	· membuat aplikasi multimedia streaming, live streaming, real-time interactive dan storage streaming
	Tugas,  laporan
	40%

	11-12
	1) Mahasiswa mengenal protokol dan service yang digunakan pada aplikasi dan jaringan multimedia
	· Multimedia protokol
	Ceramah
Memainkan peran
Group
Demo
Belajar diskusi
Discovey
Praktikum
Problem base learning
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt.
	· Menjelaskan protokol dan service yang digunakan pada aplikasi dan jaringan multimedia
	Tugas,  presentasi
	40%

	13-15
	1) Mahasiswa mampu membuat aplikasi multimedia jaringan sesuai dengan perkembangan teknologi . 
	· Multimedia Network Application on Industry
	Ceramah
Memainkan peran
Group
Demo
Belajar diskusi
Discovey
Praktikum
Problem base learning
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
[bookmark: _GoBack]BM: 20 mnt
	· Menjelaskan cara membuat aplikasi multimedia jaringan sesuai dengan perkembangan teknologi 

	Tugas dan Presentasi
	40%

	16
	1) Mahasiswa mampu melakukan instalasi dan konfigurasi jaringan sesuai dengan kebutuhan aplikasi multimedia. 
	· Studi kasus
	Ceramah
Memainkan peran
Group
Demo
Belajardiskusi
Discovey
Praktikum
Problem base learning
	TM: 40 mnt
Tgs: 90 mnt
BM: 20 mnt
	· mampu melakukan instalasi dan konfigurasi jaringan sesuai dengan kebutuhan aplikasi multimedia.
	Tugas dan Presentasi
	40%

	
	Post Test :
UTS dan UAS
	60%

	Keterangan:
TM  : Tatap Muka
Tgs : Tugas
BM : Belajar Mandiri
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